FACULTAD DE

COMUNICACION

Vigilada MinEducacion

Preparate para hacer parte del mundo creativo y tecnolégico

del entretenimiento digital.

Desarrollo del conocimiento en torno a la comunicacién digital, las industrias creativas
y culturales, los videojuegos, la animacién 2D y 3D, el mapping y los efectos especiales,

el disefio Web, la realidad virtual y aumentada, las aplicaciones moviles, el audio y sonido 3D.
Aspira a lograr un impacto social a través del conocimiento, |a reflexion critica, la investigacion

y la practica digital.

www.udemedellin.edu.co

3 PLAN DE FORMACION ACADEMICO

1 Estética
Expresion Escrita
Fotografia
Fundamentos de Derecho
Introduccion a las Ciencias de la Ccion.
Taller de Lectura y Escritura Analitica |
Taller Gréfico |

Catedra Institucional Ciencia y Libertad
Taller de Lectura y Escritura Analitica
Teorias de la Comunicacion

Disefio de Juegos

Taller de Narrativa Audiovisual

Dibujo y Composicion Digital
Introduccién a la Programacién

3 Actividad Deportiva y Cultural
Taller de Lectura y Escritura Analitica 11
Andlisis de Publicos

Disefio de Interfaces y experiencias de usuario

Radio
Animacion 2D: Disefio de personajes
Disefio de Arquitectura

Contacto: (604) 590 4500 - admisiones-registro@udemedellin.edu.co
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Libre Eleccion |

Antropologia Cultural

Sicologia de las Organizaciones
Programacion Orientada a Objetos
Television

Animacion 3D para Videojuegos
Historia del Entretenimiento Digital,
Animacion y Videojuegos

Libre Eleccion Il

Retérica y Argumentacion

Saciologia de las Organizaciones
Lenguajes de Programacion para Web
Comunicacion Digital

Juegos para Dispositivos Méviles
Guion Transmedia

Libre Eleccion 11

Semidtica

Métodos Cuantitativos

Gestion de la Comunicacion
Produccion de Contenidos Transmedia
Introduccién a la Realidad Virtual y la
Realidad Aumentada

Arte, Audio e Imagen Visual
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¥/ de Medellin

Ciencia y Libertad

(Asignaturas y créditos)

Linea de Enfasis |

Seminario de Historia y Geografia

Metodologia de la Investigacion en Comunicacion
Programacion de Mecanica del Videojuego

Audio Musica, Efectos y Sonidos 3D
Intervenciones Digitales en Espacios Reales
Seminario de Industrias Culturales, Juego y
Sociedad

Linea de Enfasis Il

Legislacion de la Comunicacion
Geopolitica

Produccion en Realidad Virtual y Realidad
Aumentada

Entretenimiento Digital. Produccién y
Creacion de Videojuegos

Plan Variable

Gestion de la Industria del Entretenimiento

Linea de Enfasis Il

Etica

Seminario de Ciencia, Tecnologia y Sociedad
Lenguajes de Programacién Multimediales
Monetizacién y Mercadeo de Contenidos Digitales
Proyecto Aplicado de Entretenimiento Digital

Plan Variable Entretenimiento Digital

1 O Préctica - Trabajo de Grado
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Direccidn: Carrera 87 No. 30 - 65 Medellin - Colombia



PERFIL
VOCACIONAL

Universidad ®
4 ) de Medeliin

Ciencia y Libertad

Comunicacion y Entretenimiento Digital JERe

¢ Te interesa mantenerte actualizado en aplicaciones, videojuegos, gadgets y todo lo relacionado
con tecnologia para el entretenimiento?

INFORMACION LEGAL

Titulo otorgado: Comunicador

en Entretenimiento Digital

SNIES: 103763

Registro calificado: Resolucion 19621

del 20 de octubre de 2020, de MinEducacion
por 7 afios

* Duracidn: 10 semestres
Modalidad: Presencial

¢ Eres organizado, se te facilita trabajar en equipo y cumplir con varios proyectos a la vez?
¢Ves la tecnologia como una oportunidad para comunicar tus ideas de forma mas interactiva y divertida?

Estudiar Comunicacion y Entretenimiento Digital en la Universidad de Medellin es la eleccidn ideal
para ti.

Somos comunicadores que sabhemos programar.

Construimos nuestro campo de conocimiento desde la comunicacion
y su relacién con los nuevos medios y tecnologias digitales

que impactan las industrias culturales, articulando la formacion
humanistica e investigativa.

Medellin, Antioquia

NUESTRO SELLO

Fomentamos la cultura investigativa bajo un modelo

de ensefianza libre en un ambiente de excelencia académica
y de responsabilidad social, guiados por el lema institucional
de Giencia y Libertad.

Nos articulamos a las dindmicas de la facultad facilitando
sinergias entre todos los programas en pro de fortalecer
nuestro quehacer investigativo, teérico y metodoldgico.

El Comunicador en Entretenimiento Digital de la Universidad de Medellin
gestiona procesos de comunicacion mediados por lo inmersivo e interactivo.
Produce desarrollos tecnoldgicos relacionados con la comunicacién digital

y la industria del entretenimiento. Ademas, responde, desde su profesion,

en funcién del pensamiento libre y humanista en un marco global

de pertinencia, inclusion y diversidad cultural, gestionando contenidos para:

"COMUNICACION

Aplicaciones moviles. : = )

PERFIL LABORAL

Videojuegos.

Animaciones digitales.

Mapping y efectos especiales. Ty

Realidad virtual y realidad aumentada.

Audio y sonido 3D.
Contenidos transmedia.

Procesos de gamificacion.

(T} (&3 Yem\ S ‘
e, &% s%i'; S5k [l ]

Animacion Ccion. Publica y Politica Direccion de Fotografia Discurso Publicitario Gamificacion
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— LINEAS DE ENFASIS

Gestion de Eventos

Marketing

Narrativas Digitales

Relaciones Publicas

Web

iSiguenos!

UdeMedellin

® UdeMedellin_

@ @ Universidad de Medellin



